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OGRETMENLER iCiN DiJiTAL YETKINLIKLER

Kavramlar ve Tanimlar

Dijital Yetkinlik

GunlUmuzde dijital olarak yetkin olmak; okuryazarlik,
medyayl anlama, bilgi arama ve elde edilen bilgiye
yonelik elestirel olma ve c¢esitli dijital arag ve
uygulamalari kullanarak (mobil, internet) baskalariyla
iletisim kurabilme becerisini ifade eder.

Dijital Yeterlikler ve Ogretmen Yeterlikleri

Dijital yeterlik; genis anlamda is, istihdam
edilebilirlik, 6grenme, bos zaman, dahil olma ve/veya
topluma katilim ile ilgili hedeflere ulasmak icin Bilgi ve
iletisim Teknolojilerinin  (BiT'in) kendinden emin,
elestirel ve yaratici kullanimi olarak tanimlanabilir.

Ogretmenlerin egitim alaninda sahip olmasi gereken
en yaygin yeterliklerden biri dijital yeterliktir. Ginimuz
toplumunun zorluklarina ve taleplerine vyeterince
hazirlikh olmak icin teknolojide yeterlik zorunludur.

Okullarin yalnizca teknolojik araglari temin etmeleri
degil ayni zamanda sinifta teknolojinin kullanimi
konusunda dengeyi saglamalari ihtiyaci giderek
artmistir.  Teknoloji egitimin temelini degistirdikce
beraberinde yeni sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Bunlarin
arasinda o6gretmenlerin dijital donlsime uyum
saglamasi bir baska deyisle Ogrencilerine yetismeye
calismasi vardir. Clinkli gelecegin egitimi dijital diinya ile
sekillenmektedir.

Dijital Beceriler ve Dijital Okuryazarhk

Dijital beceri, glinliik yasamda bir sorunu ¢ézmek icin
bilgi teknolojisi becerisini kullanma ve uygulama
yetenegidir. Dijital beceriler; bilgileri yonetmek, iletisim
kurmak, sorunlari ¢ézmek ve igerik olusturmak igin
donanim ve vyazilim kullanma becerisi gibi temel
becerilere hakim olmayi gerektirir.

Dijital okuryazarlik; glinimiz diinyasinda
calisabilmek, 6grenebilmek ve eglenebilmek igin iletisim
ve etkilesimi bilisim teknolojileri kullanarak etkili,
verimli ve glivenli sekilde yapabilecek kadar becerilere
sahip olmak demektir. Dijital okuryazarlik, adindan da
anlasilacagi tzere bilisim teknolojilerini etkili, verimli ve
glvenli olarak kullanabilmek icin gerekli minimum
yeterliklere sahip olmak demektir.

Dijital Cag ve Ilgili Tanimlar

Dijital Donilisiim: Dijital Dontsim Vial (2019)
tarafindan bilgi, bilisim ve ag teknolojilerinin birlikte
kullanimiyla  bir  varhgin  6zelliklerinde  6nemli
degisiklikleri tetikleyerek iyilestirmeyi / gelistirmeyi
amacglayan bir slire¢ olarak tanimlanmaktadir.
Ogretmenlik meslegi bu dénisimiin bir pargasidir.

Yaraticihgl ve inovasyonu merkeze alan dijital
donltsiim, geleneksel yontemlerde daha verimli
sonuclar elde etmek icin ortaya ¢cikmistir. Bu baglamda
bazen birbirinin yerine kullanilan Ug¢ terim ortaya
cikmustir: dijitallestirme, dijitallesme ve dijital dontisim.
Dijitallestirme, var olan igeriklerin dijital ortama
aktarimini  kapsamaktadir. Dijitallesme, hizmetlerin
(6rnegin bankacilik islemleri, 6grenci akademik basari
takibi, vergi ve yasal sliregler) ¢evrim i¢i ortamlardan ve
uzaktan gergeklestirilmesini kapsar. Dijital doniigiim ise
teknoloji adaptasyonu ile veri alisverisi ve otomasyon
iceren butlinlesik sistemlerde sireclerin dijital ortama
tasinmasi ve daha verimliisletiimesini kapsamaktadir. E-
devlet servisleri en 6ne ¢ikan dijital dontstiim araglaridir.

Dijital Vatandashk: Dijital vatandaghk, bilgi
teknolojilerini diizenli olarak etik, elestirel ve glivenli bir
sekilde kullanma becerisini ifade eder. Web 2.0
teknolojilerinin gelismesi ile birlikte bireylerin glinlik
yasamda gergeklestirdikleri ¢esitli islemlerin dijital
ortamlara tasinmasiyla ortaya ¢ikmis bir kavramdir.

Okullar, 6grenmeyi desteklemek icin daha fazla
teknoloji  kullanimina  yoneldikce, 6gretmenlerin
yalnizca teknolojiyi nasil kullanacaklarini ve uygun
sekilde entegre edeceklerini anlamalarina degil, ayni
zamanda dijital vatandashigl ve teknolojinin 6grenciler
Uzerindeki etkisini anlamalarina da artan bir ihtiyac
vardir.

ISTE ( International Society for Technology in
Education ) dijital vatandashgi, 6gretmenlerin
ogrencilerine 6gretmekten sorumlu tutuldugu egitim
teknolojisinin temel bir yoni olarak ifade etmektedir ve
bunun igin standartlar belirlemistir. Dijital vatandasliga
iliskin egitimciler icin ISTE standardi, “6gretmenlerin
ogrencilerine olumlu ve sorumlu bir sekilde dijital
diinyaya katilmalariigin ilham vermeleri” gerektigidir.



E-Devlet: E-devlet, daha iyi bir siire¢ yoOnetimine
ulasmak icin bir arac olarak Bilgi ve iletisim
Teknolojilerinin (BiT) ve 6zellikle internetin kullaniimasi
olarak tanimlanmaktadir.

ktisadi isbirligi ve Kalkinma Teskilati (OECD) e-Devlet
Projesi baglaminda, “e-devlet” terimi (¢ grupta
tanimlanmigtir:

e E-devlet, internet (¢cevrim i¢i) hizmet sunumu ve e-
danismanlik gibi diger internet tabanli faaliyetler
olarak tanimlanir.

e E-devlet, devlette BIT kullanimina esittir.

o E-devlet, kamu yonetimini BiT'lerin kullanimi
yoluyla doniistiirme kapasitesi olarak tanimlanir
veya aslinda BIT'ler etrafinda insa edilmis yeni bir
hiikimet bi¢imini tanimlamak i¢in kullanilir. Bu
yon genellikle internet kullanimiyla baglantilidir.

Dijital Teknolojiler ve Hukuksal Boyut
Bilisim Hukuku, Etik ve Telif Haklari

Bilisim etigi, bilgisayar, iletisim ve ag/internet
ortamlarinda uyulmasi gereken kurallari tanimlayan
normlardir. Bilisim etigi, tim “bilisim toplumu”nun
bilgisayar kullanimi sirasinda uyulmasi gereken kurallari
dizenler. Temel amag, kisilerin azami fayda ve asgari
zarar ile bu ortamlari kullanmasini glivence altina
almaktir.

Telif hakki, kisinin her tirla fikri emegi ile meydana
getirdigi Urlnler Gzerinde hukuken saglanan haklardir.
Telif hakki, 6zgiin véwvgﬂFg?l“C| eser sahiplerine (yazar,
sanatcl, besteci, tasarimci, vd.) belirli bir slire icin
yasayla taninan manevi ve ekonomik haklardir.

Bilisim hukuku ise etik ve telif haklarina paralel olarak
dogmus olan bir kavramdir. Bilisim teknolojilerin
kullaniminin giderek artmasindan ve riskli
kullanimindan dolayi bilisim sugu dedigimiz bazi sug
turleri ortaya cikmistir. Bilisim sucu hukuksal yapida
karsihg olan kavramlardandir.

Bilisim sucu, bilgileri otomatik isleme tabi tutan veya
verilerin nakline yarayan bir sistemle gayri kanuni, gayri
ahlaki veya yetki disi gergeklestirilen her tirli davranis
olarak tanimlanmaktadir.

Bilisim etigi ya da telif hakki ihlalleri bilisim suglari
kapsaminda ele alinmaktadir. Bilisim suclariyla ilgili
yasal diizenlemeler ise bilisim hukukunu
kapsamindadir.

Kisisel Veriler ve Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu

Kisisel veri, gercek kisiye iliskin her turlG bilgiyi
kapsamaktadir. Vatandaslik numarasi, adi ve soyadi,
kisinin e-posta adresi, IBAN bilgisi, ara¢ plaka bilgisi,
gorevine uygun olarak ehliyet bilgisi, kisinin fiziksel
ozellikleri, 6grencinin almis oldugu not bilgisi, aldigi burs
miktari, hangi yurtta kaldigi gibi bilgiler kisisel veri olarak
ele alinabilir. Kisisel verilerin korunmasi, temel bir insan
hakki olan 6zel hayatin gizliligi ile dogrudan baglantihdir.

Anayasa’da ongorilen basta 0Ozel hayatin gizliligi
olmak Uzere temel hak ve 0Ozgilrliklerin korunmasi
amaciyla 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu
(KVKK) 2016 yilinda Resmi Gazete’de yayimlanarak
yarirlige girmistir.

Dijital Yeterliklerin Olusum Siireci ve
Degerler

Neden Dijital Yeterlik Calisiyoruz?

Dijital yeterliklerin neden gerekli oldugu ve neden
Uzerinde cahisildigl sorularinin cevabini bulmak igin
hem ulusal hem de uluslararasi boyutta yapilan
gelismeleri incelemek gereklidir. Bu inceleme
sonucunda dijital yeterliklerin bir vizyon ya da politika
gelisimine 151k tuttugu veya bu gelisimin bir pargasi
oldugu gorilmektedir.

2023 Sanayi ve Teknoloji Stratejisi

Teknolojik ilerleme ve dijital donlisiim, tiim diinya icin

yeni bir ¢agin kapilarini aralamis durumdadir.
“Dordunct Sanayi Devrimi” olarak adlandirilan bu
gelisim sireci, insanlik icin 6nemli imkanlar sunarken
Ulkeler diizleminde ise tiim dengelerin degismesine ve
rekabet kosullarinin yeniden sekillenmesine neden
olmaktadir.
Ulkemizde bu yeni dénemin paradigma degisimlerini,
kiiresel rekabette daha glicli olmayi, slrdirilebilir
ekonomik kalkinmayr ve toplumsal refah artisini
saglamak amaciyla Sanayi ve Teknoloji Bakanhgi
tarafindan “2023 Sanayi ve Teknoloji Stratejisi”
hazirlanmistir. Bu belgede, Tiirkiye’nin “Milli Teknoloji
Guglu Sanayi” vizyonunu gercgeklestirmede yol haritasi
cizilmektedir.



Sanayi ve Teknoloji Stratejisi ana bilesenleri :

Yiiksek Teknoloji ve inovasyon
Dijital Dontslim ve Sanayi Hamlesi
Girisimcilik

Beseri Sermaye

Altyapi
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TEDMEM Tiirkiye’de Ogretmen Dijital
Yeterlikleri Raporu

TEDMEM: Tirk Egitim Derneginin vizyon ve
misyonu cergevesinde 27 Kasim 2012 tarihinde
kurulan TEDMEM, egitim sistemi icin kanita dayal
arastirma verisi, fikir, yayin ve proje retip
sonuclarint kamuoyuna mal etmeyi amacglayan
bagimsiz bir diislince kurulusudur.

2021 yihinda TEDMEM bir rapor hazirlayarak
“6gretmen dijital yeterlikleri” kavramini incelemis ve
Turkiye’de o6gretmen dijital yeterlikleri cercevesinin
olusturulmasi surecine yonelik Oneriler gelistirmistir
(TEDMEM, 2021). Raporda uluslararasi kuruluslarin
ogretmen dijital yeterlik cerceveleri ve eylem planlari
incelenmis; Ozellikle pandemi déneminde oOgretmen
dijital yeterliklerine nasil bakildigi, hangi gelismelerin
ortaya konuldugu, uygulamalar vyapilan egitim
politikalart ve siirhliklar incelenmistir. Arastirma
sonuclarina gore dijital yeterlik, tim oOgretmenler ve
diger egitim personelleri igcin temel bir beceri olmali ve
aday Ogretmen egitimi de dahil olmak (zere
O0gretmenlerin  meslek gelisiminin  tim alanlarina
yerlestirilmelidir.

Avrupa Birligi Dijital Egitim Eylem Plani
(2021-2027)

Dijital Egitim Eylem Plani (2021-2027), Avrupa Birligi
(AB) Uye devletlerinin egitim ve 6gretim sistemlerinin
dijital caga surdurulebilir ve etkin bir sekilde
uyarlanmasini desteklemek icin yenilenmis bir politika
girisimidir.

Bu plan ile yliksek kaliteli, kapsayici ve erisilebilir bir
dijital egitim sunmak, pandeminin teknolojik agidan
firsatlarini ve zorluklarini ele almak, dijital egitim
konusunda daha giicli bir is birligi saglamak, dijital
teknolojilerle ilgili 6gretimin kalitesinin ve miktarinin
iyilestirilmesi, 6gretim yontemlerinin ve pedagojilerin
dijitallestirilmesi icin destek, kapsayici ve esnek
uzaktan 6grenme igin gerekli altyapinin saglanmasi

dahil olmak tzere firsatlar sunmak hedeflenmektedir.
Bu hedeflere ulasmak icin Eylem Plani 6ncelikli iki alan
belirlemistir.

1-Yiiksek performansli bir dijital egitim ekosisteminin
gelisimini desteklemek

Midahale alanlari ve eylem o6nerilerinde yer alan
stratejik onceliklerden ilki olan bu oncelikli alanda,
Ogretmenler ile tim egitim personelinin dijital olarak
yetkin ve kendine gilivenen olmasi, ylksek kaliteli
o0grenme icerigi olusturulmasi; altyapi, baglanti ve dijital
ekipman saglanmasi ve dijital kapasite planlamasi
yapilmasi gerekliliginin alti gizilmistir.

2-Dijital déniisiim icin dijital becerilerin ve yeterliklerin
gelistirilmesi

ikinci stratejik &ncelik olan bu alanda erken yaslardan
itibaren temel dijital beceriler ve yeterliklerin,
dezenformasyonla miicadele de dahil olmak Uzere
dijital okuryazarligi tesvik etmenin, yeni teknolojilerin,
bilgisayar egitiminin énemi ve geng¢ kadinlarin dijital
yasamin bir parcasi olmasi gerekliligi vurgulanmistir.

2021-2027 yillari igcin 6ngorilen Dijital Egitim Eylem
Plani; 6gretme ve 68renme icin dijital teknolojinin daha
iyi  kullanilmasi, dijital yeterlikler ve beceriler
gelistirmek, daha iyi veri analizi ve 6ngoéri yoluyla
egitimi iyilestirmek oOncelikli alanlarina sahip olan ilk
Dijital Egitim Eylem Plani (2018- 2020) Uzerine
kurulmustur.

Yeterlikler Nereden Gelmektedir?

Toplumlar gelisme ve ilerleme igin ihtiyaglarini
karsilamak amaciyla ekonomik sosyal ve politik
faaliyetlerde bulunur. Bu ilerlemede teknolojinin
kullanimi  6nemlidir. Toplumlarin ilerlemesinde
bireyler, toplumun ihtiyaglari, teknoloji ve egitim
sistemi birbiri ile etkilesim icinde olan bilesenlerdir.

Ortaya cikan ihtiyaclarin da etkili ve verimli olarak
¢ozlilmesi yeni teknolojiler ile mimkindir. Yeni
teknolojileri ortaya ¢ikaran durum; var olan teknolojiyi
kullanmak icin egitim imkanlari ile farkindalik seviyesi
artan toplum, bu toplumun yeni ihtiyaglarinin olusmasi
ve ortaya c¢ikan yeni ihtiyaglarin yeni teknolojiler ile
giderilmesi olarak tanimlanabilir. Bu durum asagidaki
sekilde degosterildigi gibi tim elemanlarin birbirini
pozitif besledigi bir dongl olarak calismaktadir.

oo lylyerimoomy :



Teknoloji ve toplum etkilesiminde egitim bir katalizor
gorevi gorerek yeni teknolojilerin  yayilimini ve
kullaniminm1 artirip yeni ihtiyaclarin ortaya ¢ikmasina
sebep olur. Bu ihtiyaclar da topluma egitim verilmesi ile
artan bilgi ve beceriler sayesinde olusan bilgi ve beceri
birikimleriyle ortaya ¢ikarilan yeni teknolojiler yardimi
ile giderilir. Boylelikle bir yandan toplumun egitim
seviyesi yiikselirken diger yandan yeni teknolojilerin
ortaya ¢ikmasi saglanarak toplumun refah artigina katki
saglanir.

Teknoloji, toplum ve egitim sistemleri arasindaki iligki

Teknalop

Slsteml

Toplumlar ekonomik anlamda 3 ¢aga ayrilir. Tarim
toplumu, sanayi toplumu ve bilgi toplumu. Toplumlarin
bu caglar arasinda evrilerek gelismesi, her ¢agin kendi
icinde sahip oldugu ihtiyaclari teknoloji ile ¢dzmesi ile
gelisen bilgi birikimi, bu birikimlerin egitim sistemleri
yoluyla topluma aktarilmasi ve yeni yeterlikler kazanan
toplumlarin yeni ihtiyaglar ve bunlari gidermek igin yeni
teknolojiler Gretmesi ile gerceklesir.

Yeterliklerin Belirlenme Siireci

Herhangi bir meslegin veya alanin yeterlikleri statik
degildir. Teknolojideki vyenilikler ve gelismeler,
toplumun yeni ihtiyaglarini verimli sekilde karsilarken
bu teknolojileri kullanacak bireylerden talep ettigi
yeterlikler, dinamik olarak basitten karmasiga dogru
sofistikasyon kazanmaktadir. Ogretmenlik meslegi de
istisna degildir. Meslek yeterliklerinin belirlenmesinde;

e Oncelikle yeterlikleri analiz edilecek alan ile ilgili uzun
suredir calismis kanaat onderleri veya
akademisyenlerden s6z konusu alanin gelecegi ve
geleceginde gerekli becerilerin neler olabilecegi
konusunda 6n bilgiler edinmek gereklidir. Bu bilgiler
cogunlukla ilgili kisilerle ylz ylize goriismeler veya
konu hakkinda yazdiklari eserleri incelemek ile
derlenir. Bu bilgiler derlendikten sonra ¢ogunlukla bir
anket héline getirilerek bir sonraki basamakta ilgili

e Uclinci

alanda isveren veya yonetici olarak galisanlara s6z
konusu beceriler ve varsa ek beceriler hakkinda
fikirleri sorulur.

e Yeterliklerin belirlenmesinde ikinci ana basamak,

ilgili meslek alaninda isveren veya yoOnetici
pozisyonlarinda c¢alisanlarin  meslek vyeterlikleri
hakkinda gelistirilmis olan anketteki vyeterlikleri
kendi dustindikleri 6nem derecesini gosterecek
sekilde isaretlemeleridir. Bu gaI|§mada katihmcilarin
anketteki sorulara veya ifadelere verdikleri cevaplar
her bir yeterligin ilgili meslekteki varligini ve ne kadar
onemli oldugunu belirler.

basamak olarak vyeterliklerin ortaya
cikarilmasindaki amacg, bunlari topluma kazandiracak
egitim yapilarini olusturmaktir. Yeterlikleri egitim ile
topluma kazandirmak icin mifredat gelistirenler,
ortaya cikan yeterlikler ve alt bilesenlerinden egitim
programlari olusturarak orgiin veya yaygin egitim
yapilarinda egitim-6gretim ¢ahismalarinda
bulunurlar. ihtiya¢c analizi c¢alismasi ile ortaya
cikarilan yeterlikler, gelistirilecek olan miifredata yol
gostererek 6grenenlerin sahip olmasi gereken bilgi
ve beceriler icin 6gretim tasarimi yapilmasina katki
saglar.

e Son basamak olarak orgiin ve vyaygin egitim

yapilarinda ilgili yeterlikleri kazandiracak egitim-
O0gretim faaliyetleri uygulandiktan sonra egitimlerin,
katihmcilarin ve yeterliklerin degerlendirilmesi ve
iyilestirilme  calismalari  gerceklestirilmektedir.
Yeterlikleri saglamak igin gelistirilen bu egitim
programlarinda glincel yeterlikleri sirekli izleme ve
programlarda iyilestirme galismalari yapilir.

Yeterlikler I¢in Temel Degerler

Teknolojik yeterliklerin calisiimasi icin temel degerler
uc farkh acidan ele alinmaktadir.

1- Birinci olarak literattrde ilk defa 1997 yilinda Fryer
(1997) tarafindan ingiltere Calisma Bakanligina sunulan
bir raporda gecen 21. vyizyll becerileri listesi,
yetkinlikleri ¢alismak icin temel degerleri
gostermektedir. 21. ylizyil becerileri olarak adlandirilan
bu degerler calisanlarda ve toplumdaki bireylerde
olmasi gereken vyetkinlikleri ortaya koymaktadir.
Glncellenerek glinimize kadar gelen bu degerlerden
bazilari:

e Elestirel diisiinme

e Takim g¢alismasi

e Teknoloji okuryazarhgi

e Siirekli 6grenme ve gelisim
e Yenilikgilik



2- Yeterliklerin calisiimasinda temel alinan bir diger
degerler grubu Gardner (2007) tarafindan “Gelecek igin
5 Zihin” (Five minds for the future) eserinde
actklanmistir. Gardner (2007) bu eserinde bireylerin
egitimleri icin temel alinan degerlerin kendilerine hayat
boyu 6grenme ve gelisim firsati sunmasini, bunun da
toplum hayatinin  gelisimine katki  saglayacagini
belirtmistir. Yeterliklerin calisiilmasinda temel degerler
olarak;

e Alan bilgisinde zihin (The disciplined mind)
e Sentezleyen zihin (The synthesizing mind)

e Yaratici zihin (The creating mind)

e Saygi duyan zihin (The respectful mind)

e Etik zihin (The ethical mind)

3- Yeterlikler olusturulurken temel alinan bir diger
degerler grubu ise UNESCO tarafindan 6gretmen
yeterliklerini  gelistirmek icin ortaya konmus
degerlerdir. Elbette ki bu degerler de Fryer ve
Gardner’in ortaya koydugu degerler ile paralellik
gostermektedir. Ogretmenler icin gelistirilen dgretim
programlarinin  bu degerleri vyansitmasi, gelecek
kusaklar icin de bu degerlerin yayginlasmasina yardim
edecektir. Bu degerler:

e Temel mesleki bilgilerde yetkin olma

e Kapsayici egitim Kiiltiiriinii yayginlastirma

o Insani becerileri kazandirma

e Ogrenme toplulugu ve 63renen organizasyon
olma

Her G¢ deger grubu karsilastirildiginda mesleki
yeterliklerin  belirlenmesinde ortaya ¢ikan ortak
degerler;

e Problem ¢ozmek icin uzmanlik bilgisini ve diger
disiplinlerdeki bilgileri sentezleyen

e Var olan problemleri ¢ozmek i¢in bagkalarinin da
kullanabilecegi iiriinler veya yontemler gelistirebilen

e Siirekli 6grenmeyi ve tecriibelerinden ders ¢ikarmay1
sistematik hale getirebilen

e Farkliliklara saygi duyan

e Mesleki ve giinliik hayatinda etik ve insani degerleri
on planda tutan bireylerin yetistirilmesi olarak
gortilmektedir.

Dijital Yeterlikler Cerceveleri

Ginumuzde bilisim teknolojileri okuryazarligina hangi
bilgi ve becerilerin dahil edilmesi gerektigi konusunda
farkli calismalar ve tanimlamalar bulunmakla beraber
genellikle glincel bilisim teknolojilerini glvenli bir

sekilde kullanarak amaglari gerceklestirecek beceriler
bu listeye dahil edilmektedir. Bu ¢alismalardan en ¢ok
bilinenleri JISC (Joint Information Systems Committe -
Birlesik Bilisim Sistemleri Komitesi), Egitimcilerin
Dijital Yeterlikleri i¢in Avrupa Cercevesi (DigCompEdu)
ve UNESCO Ogretmen Yeterlikleri Cergeveleridir.

Yukarida szl edilen yeterlik cerceveleri, alanyazinda en
cok ele alinan o6gretmen teknoloji  yeterlik
cerceveleridir. Bu cerceveler haricinde Mishra ve
Koehler'in (2006) Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB) Cergevesi, Falloon’un (2020) Ogretmenler icin
Genis Tabanh Dijital Yetkinlikler Cergevesi,
Puentedura’nin (2006) SAMR (Substitution,
Augmentation, Modification, Redefinition - Yerine
Kullanma, islevini Artirma, Degistirme, Yeniden
Tanimlama) Modeli ve Partnership for 21st Learning
koalisyonun hazirlamig oldugu P21 Learning Framework
(2019) yeterlikler ¢cerceveleri bulunmaktadir.

1- JISC (Joint Information Systems Committe - Birlesik
Bilisim Sistemleri Komitesi) :

JISC tarafindan ortaya konulan dijital yeterlikler
cercevesi, egitimcilerin ve 6grencilerin sahip olmasi
gereken dijital yetkinlikleri 6 alanda ve 15 yetkinlik
basliginda aciklamaktadir. Birlesik Bilisim Sistemleri
Komitesi sadece 6gretmenlik meslegi 6zelinde degil,
farkli mesleklerde calisan tiim bireylerin sahip olmasi
gereken dijital yeterlikleri diizenli bir liste halinde
aciklamistir.

JISC dijital yeterlikleri
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1. BIT kullamim yeterlikleri



> BIT yetkinligi : BIT ile ilgili sorunlar ortaya
¢iktiginda bunlarla basa ¢ikma ve BIT ¢dziimlerini
tasarlama ve uygulama kapasitesi

> BIT verimliligi: BIT araclarini mesleki veya
glinlik gorevleri yaparken etkili, verimli ve
kaliteden 6diin vermeden kullanabilmek.

2. Bilgi, veri ve medya okuryazarhklari

» Bilgi _okuryazarhgi: Dijital bilgileri bulma,
dogrulama, yonetme, diizenleme ve paylasabilme.

» Veri okuryazarhg: Dijital veriyi; veri tabanlari,
tablolama yazilimlar1 ve diger formatlarda bulma,
yonetme, bunlara erisme ve kullanabilmenin
yaninda analiz ve raporlar ile yorumlayabilme.

» Medya okuryazarhgi: Metin, grafik, video,
animasyon, ses gibi dijital medyadaki mesajlari
elestirel bir sekilde alma ve yanitlama.

3. Dijital iiretim

» Dijital yaraticihik: Dijital araclar1 kullanarak dijital
materyaller gelistirme.

> Dijital arastirma ve problem cézme: Problem
cozme siirecinde dijital olarak elde edilen kanitlar
kullanarak problemleri ¢ozme veya sorulara cevap
verme.

» Dijital vyenilikler: Dijital teknolojileri kullanarak
yeni uygulamalar gelistirme veya mevcut
uygulamalari teknolojiye uyarlama.

4. Tletigim, is birligi ve katilim

» Dijital iletisim: Dijital ortamlar1 ve araglar
kullanarak etkili iletisim kurabilme.

» Dijital is birligi: Dijital araglar1 ve platformlar
kullanarak is birligine dayali takim c¢alismalari
yapabilme.

» Dijital katihm: Dijital sosyal ag platformlar ve
araglar kullanarak sosyal ve kiiltiirel hayata katilim,
etkinlikler olusturma ve dijital sosyal aglar
olusturabilme.

5. Dijital 6grenme ve gelisim

» Dijital 6grenme: Dijital araglar1 ve platformlar
kullanarak 6grenme firsatlarin1 arama, ihtiyaclar
icin en uygun olani segebilme, 6grenme etkinlikleri
icin isitsel ve gorsel materyal gelistirebilme,
degerlendirme araclarim1 kullanabilme ve dijital
platformlar tizerinden verilen geri bildirimleri
yorumlayarak dijital ortamlarda zaman, gorev ve
motivasyon yonetimini ger¢eklestirebilme.

> Dijital 63retme: Ogretim ile ilgili gdrevleri
yaparken Ogretim materyali gelistirme, Ogretim
etkinliklerini uygulama, oOgrenmeyi destekleme,
geri bildirim verme veya 6gretim planlamasi yapan

takimlarla beraber caligma, dijital araglar1 ve
platformlar1 kullanabilme.

6. Dijital kimlik ve iyi olus

> Dijital kimlik yonetimi: Kurumsal veya bireysel
kimlik ve profilleri dijital platformlarda gelistirme
ve koruyabilme.

» Dijital iyi olus: Dijital platform ve araglar
kullanarak kendi saglig1 ve spor ile ilgili durumlari
takip etme, sosyal etkinliklere katilma, dijital
servisleri kullanirken giivenli ve sorumlu kullanim
davraniglart gosterme, dijital is ylkiinii uygun
sekilde yonetebilme ve dijital araglar1 kullanirken
diger insanlar ve gevre ile ilgili endiseleri dikkate
alabilme.

2- Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Cercevesi

Ogretmenler mesleklerini, anlayislarini siirekli olarak
degistirmelerini ve gelistirmelerini gerektiren oldukca
karmasik, dinamik sinif ortamlarinda icra ederler. Bu
nedenle 6gretmenlerin sahip olmasi gereken yeterlikler ve
beceriler, 06gretmen yetistirme alaninin tartismalar
arasindadir. Shulman’in (1986) ortaya koydugu “Pedagojik
Alan Bilgisi (PAB)” modeli 6gretmenin edinecegi bilgileri,
alan bilgisi, pedagojik bilgi ve pedagojik alan bilgisi
biciminde ele almaktadir. Shulman “Pedagojik Alan Bilgisi”
modeli ile icerik ve pedagoji arasindaki yapay ayrimin
Ustesinden gelmeyi amacglamis ve 6gretmen egitimine
dikkat cekmistir.

Teknolojinin 6zellikle 6grenme-6gretme siireglerine
dahil olmasiyla birlikte O6gretmenlere 6nemli gorevler
diismistiir. Ogretmenlerin teknolojiye yénelik bilgi ve
becerilerinin artirilmasi 6nem kazanmistir. Bu baglamda
“Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)” modeli
dogmustur. Koehler ve Mishra’ya (2009) gore teknolojiyle
iyi 6gretimin merkezinde ¢ temel bilesen vardir: alan,
pedagoji ve teknoloji ile bunlar arasindaki iliskiler ve
etkilesimler. TPAB cercevesi, Ogretmenlerin egitim
teknolojilerini anlamalarinin temelini olusturur.

Teknolojik
Pedagajik Alan
Bilgi=i
[TPAB)

Teknolajik

Teknolojik Teknolojik
F'ed_ag_;ojik Bilgi E.I-E_-ils!n_
Bilgi (TR} st
[TPBE) (T80

Alar
Bilgi=si
LAB]

Pedagajik
Bl
CPE]

Pedagajik
Alan

Bilgi=i
[PAaBY

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) gercevesi ve bilesenleri
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Alan bilgisi, 6gretmenlerin 6grenilecek veya 6gretilecek TPAB ile teknolojiyle gercekten anlamli ve derin

konu hakkindaki bilgileridir. becerilere  sahip  6gretimin  temelini  atmak
Pedagoji bilgisi, 6gretmenlerin 68retme ve 6grenme hedeflenmektedir. TPAB, bir alandaki bilginin uygun
sirecleri, uygulamalari ya da yontemleri hakkindaki teknoloji ile 6gretilmesi icin gerekli pedagojik strateji,
derin bilgisidir. yontem ve tekniklerin bittnlestirilmesine iliskin bilgidir.

Teknoloji bilgisi; teknolojileri, donanim, yazilm ve
araclarini kullanma bilgisidir.

3. Genis Tabanli Ogretmen Dijital Yeterlik Cergevesi

Falloon (2020), 6gretmen dijital yeterligine iliskin genisletilmis bir géris sunan kavramsal bir cerceve sunmustur. TPAB
ile uyumlu hale getirdigi modeli “O6gretim programi yeterlikleri”, “bireysel-etik yeterlikler”, “bireysel-mesleki
yeterlikler”, “bireysel-etik ve bireysel-mesleki yeterliklerin biitiinlestirilmesi” kapsaminda genis tabanli 6gretmen
dijital cercevesini sunmustur. Bu model; 6gretmen egitiminde, cesitli ve giderek artan bir sekilde dijital olarak aracilik
edilen 6grenme ortamlarinda Uretken, glivenli ve etik olarak islev gormek icin gerekli olan adimlar hakkinda
o0gretmenlerin anlayislarini genisletme ihtiyaci ile dogmustur.

Genis Tabanh Ogretmen Dijital Yeterligi
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Yukaridaki sekilde yesil yatay ¢ubuklar, konu tabanli 6grenme i¢in dijital teknolojileri kullanmak amaciyla
gereken yetenek ve becerileri olusturmadaki entegre dogalarini gosteren dikey ve koyu mavi yan siitunlarla birlikte
TPAB’nin ana unsurlarim tasvir eder. Ogretici tasarimi yeterligi, Teknolojik yeterlik ve Disiplin ve icerik bilgisi
yeterligi. Bu ti¢ temel unsur, 6gretmenlik aday: 6grencilerinin dijital kaynak kullanimi hakkinda bilingli ve faydali
kararlar alabilecekleri, bunlarla 6gretim etkinliklerini artirabilecekleri, giivenli ve kusursuz bir sekilde dijital olarak
gelistirilmis 6gretim uygulamalar ( ) gelistirebilecekleri saglam bir temel olusturmak igin biitiinlesir.

Modelde temel yeterliklerin yaninda, gergeve iki yeni entegre yetkinlik sunulmaktadir: bireysel-etik ve bireysel-
mesleki yeterlikler. Bireysel-etik yeterlikler, 6gretmen aday1 6grencilerinin dijital kaynaklara siirdiiriilebilir, giivenli
ve etik bir sekilde erigsmelerine ve bunlar: kullanmalarina yardimci olmayi hedefler (gri dikey siitunlar). Acik mavi
stitunlar bireysel-mesleki yeterlikleri ifade eder.




4. Egitimcilerin Dijital Yeterlikleri I¢in Avrupa Cercevesi [European Framework for the Digital Competencies of
Educators (DigCompEdu)]

Bu cercevede Ogretmenlik meslegini yapan bireylerin 6zelinde egitimcilerin egitim-6gretim faaliyetlerini
gerceklestirmesi icin sahip olmalari gereken 6 alanda 22 yeterligi tanimlar. Bu alanlar ve yeterlikler asagida

listelenmistir.
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4- UNESCO Ogretmen Dijital Yeterlikleri Cercevesi
UNESCO Ogretmen Dijital Yeterlikleri Cercevesi ise 6gretmenlerin sahip olmasi gereken dijital yeterlikleri ve
seviyelerini bir matris ile aciklamistir. Matriste 6gretmen yeterlikleri 6 alanda ve 3 farkli seviyede 18 yeterlik olarak

organize edilmigtir.

UNESCO Ogretmen Dijital Yeterlikleri ve Seviyeleri
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Yeterlik Cerceveleri Olusturulurken Cevaplanmasi
Gereken Ortak Sorular

1- Hangi Ogretim hedeflerine teknoloji kullanarak
ulasilmasi  gerektigi sorusunun cevabi, cerceve
olusturulurken cevaplanmasi gereken ilk sorudur.

2- Egitimde teknoloji kullanimina izin verecek veya
teknoloji kullanimina firsatlar saglayacak mifredatlar
nasil olusturulmalidir.

3- Miifredat cergevesinde 6gretim hedeflerine ulasmak
icin hangi 6gretim yontemlerinin kullanilacagidir.

4- Ogrenme ortamlarinin teknoloji kullanilarak nasil
dizenlenecegidir.

5- Ogretmenlerin 6lgme degerlendirme etkinliklerini
teknoloji kullanarak gerceklestirmeleri icin hangi dijital
yeterliklere sahip olmalari, gerektigi dijital yeterlikler
cercevelerinin lizerinde calistig1 sorudur.

6- Ogretmenlerin mesleki gelisimlerinin teknoloji ile
nasil desteklenmesi gerektigi, dijital yeterlikler
cercevelerinin cevap vermek igin calistigl sorulardan
sonuncusudur.

Dijital Ogrenme Ortamlar1

Dijital Yeterliklerin Giincellenmesi

Dijital teknolojiler ve bunlari kullanabilmek icin gerekli
yeterlikler zamanla gelismektedir. Bilisim ve iletisim
teknolojilerindeki donanimlarin kapasitelerinin
artmasi; artan islemci, hafiza ve iletisim altyapisi
kapasitesi ile daha islevsel ve kullanisli yazilimlarin
hazirlanmasi, gelismis  donanim ve  yazilimlar
kullanilarak Gretilen veri miktarlarinin artmasi sonucu
teknolojiyi glnlik hayatta veya egitimle ilgili
problemlerin ¢oziiminde kullanabilmek icin glncel
bilgi ve iletisim teknolojileri yeterliklerine sahip olmak
gereklidir. Bu yeterliklerin yillara gore neden daha fazla
talepkar oldugunu anlamak icin bilisim teknolojilerinde
iki anahtar degisimi anlamak gereklidir. Bunlar:
donanim kapasitesindeki artis hizi ve veri hacmindeki
artis hizi.

Donanim kapasitesindeki artis hizi: Her ne kadar bilisim
teknolojilerinde kullanilan donanim cihazlarinin islem
yapma kapasitesinin temel 6lgme birimi 1 saniyede
yapabildigi kayar noktali islem sayisi (FLOP) olsa da bir
bilgisayar satin almaya gittigimizde glinimuizde Giga
Hertzler mertebesinde ifade edilen saat hizi ile ifade
ederiz. Ancak bir mikroislemcinin islem yapma
kapasitesi sahip oldugu transistor sayisi ile dogru
orantihdir.  Transistorler, islemci  devrelerinde
kullanilan yari iletken aktif devre elemani ve dijital
elektronik devrelerin temel yapi tasidir. Asagidaki

grafikte bir mikroislemcinin 1 milimetrekaresine
sigdirilabilen transistor sayisinin degisimi
goriilmektedir.

o00000ce
.

Grafikteki trend eger bu egim ile devam ederse
onlimizdeki on vyillarda da bilgisayarlarin donanim
kapasitesindeki artisin bilisim teknolojilerinde vyeni
gelismeler getirecegi, bunun da kullanicilardan yeni
dijital yeterlikler isteyecegi aciktir.

Veri_hacmindeki artis hizi: Ogretmenlerden beklenen
dijital yeterliklerin yillara gbére degismesi ve
gelismesindeki ikinci 6nemli faktor, internet Uzerinde
uretilen veri hacmidir. Bilisim donanimlarindaki islem
yapma kapasitelerinin artmasi ile dogru orantili olarak
bilisim servislerinin ve internete baglanabilir sensor
cihaz cesitliliginin artmasi, internete bagh kullanicilarin
Urettigi icerik ve cihazlardan alinan verinin artmasina
neden olmaktadir. Gelismis internet servislerinin ve
internete bagl sensérlerden akan verinin givenli
sekilde islenmesi ve kullanilmasi, yeni dijital yeterlikler
gerektirmektedir; egitimde teknoloji kullanimi ve
ogretmenlik meslegi de bundan muaf degildir.
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Mobil Ogrenme

Formal (bicimsel), informal (dogal) ve non-formal
(yaygin) o6grenme etkinlerinin teknoloji destegiyle
bltlnlestirilebilecegi bir firsatlar donemi
yasanmaktadir. Bunlarin icinde en o6ne ¢ikan
yontemlerden biri mobil 6grenmedir. Mobil 6grenme
(m-6grenme), oOgrencilerin mobil teknolojileri ve
interneti kullanarak her yerde ve her zaman 6grenme
materyalleri elde etmelerini saglayan bir 6grenme
modelidir.

Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim, kokleri mektupla haberlesmeye
dayanan bir yontem olmakla birlikte 6zellikle Covid-19
salginiyla birlikte hayatimizda daha genis bir uygulama
alani bulmustur. Uzaktan egitim farkh yontemlerle
gercgeklestirilebilmektedir. Bunlar es zamanh ve es
zamansiz uzaktan egitim olarak nitelendirilmektedir.

Eszamanl uzaktan egitim yaklasiminda 6grenciler ve
O0gretmen ayni anda bir video konferans sisteminde,
sanal bir sinif ortaminda bulunmaktadir.

Es zamansiz yaklagimda ise daha 6nceden hazirlanmig
video kayitlarinin izlenmesi ve ¢oklu ortam araclarinin
kullanilmasiyla zengin bir ortam olusturulmasi 6nem
tasimaktadir. Es zamansiz yontemin en 6nemli avantaiji,
iceriklere erisimin farkl zamanlarda
gerceklesebilmesidir.

Karma (Hibrit) Ogrenme

Genel olarak karma 6grenme ortamlari, ylz ylize ve
cevrim ici 6grenme ortamlarinin ve yontemlerinin bir
arada kullanilmasi bicimde tanimlanabilir. Alanyazinda
karma 06grenme farkli isimler altinda karsimiza
¢tkmaktadir; Ornegin web destekli 6grenme, katigik
o0grenme, tersyliz edilmis 6grenme sikca karsimiza
cikan isimlerdir. icerik ve ders etkinliklerinin sirasi ve
oranina bagh olarak farkl adlarla ifade edilen bu
yontemler karma 6grenme semsiye terimi altinda
birlesmektedir.

Karma 6grenmenin tamamen uzaktan ve c¢evrim igi
yontemlere gore avantaji, 6grenci ve 6gretmenin bir
araya gelmesi ve ogretimde 6nemli bir bilesen olan
vicut dili kullanimina ve insan etkilesimine imkan
saglamasidir.

Gelisen Teknolojiler - Mevcut ve Yakin Gelecekteki
Teknolojik Egilimler

Gelisen teknolojiler bes nitelik ile tanimlanir: radikal
yenilik, hizli bilylime, tutarhlik, belirgin etki ve
belirsizlik/muglaklik. Stiphesiz egitim sektorl gelisen
teknolojilerle ilgilenmesi gereken bir alandir. Ortaya
¢ikan yeni teknolojik araglar, medya ve sanal ortamlar
Ogrenciler ve 0Ogretmenler icin yeni tir 6grenme
topluluklari yaratma firsatlari ortaya koymustur.

Mobil ve Bulut Teknolojileri: Bireylerin kullandig
dosyalarin, uygulama programlarinin hatta isletim
sistemlerinin her yerden ve her cihazdan erisilebilir
olmasini saglayan internet altyapisi, yazilimlari ve
servisleridir.
Veri Bilimi: Veri bilimi istatistik, veri tabani ve bilgisayar
programlama gibi alanlardan faydalanan disiplinler
arasi bir calisma alanidir.
Yapay Zeka: Bilgisayarlarin insan 0Ogrenmesini ve
zekasinin benzesimini yaparak veriler icinde orintiler
kesfetmesi ve bu kesifler sonucu kullandigi algoritmada
iyilestirmeler yaparak verilen isi daha verimli
yapmasidir.
Finans Teknolojileri ve Blok Zincir : Kisiler veya
kurumlar arasinda bilgi, belge, likidite ve finansal
enstriimanlarin  glivenli bir sekilde degisimi ve
saklanmasi igin gelistirilmis sistemlerdir. Blok zincir,
sifreliiletisimin 6tesinde belgenin olusturulmasi ve tim
degisimlerinin kaydini tutarak ilgili bilginin internet
Uzerindeki tuim hareketlerini givenli, seffaf ve
izlenebilir bir formatta sunmaktadir.
Otonom Araclar ve Tasima Sistemleri: Otonom araclar
ve sistemler tasimacilik sektériinden kendi kendine
calisan makinelerin ve ciftliklerin oldugu tarim
sektoriine kadar birgok alanda kendine yer bulmaya
baslamistir.
Nesnelerin _interneti: Ozetle giinlik yasamda
kullandigimiz bircok arag ve gerecin internet lizerinden
yonetilmesidir. Nesnelerin interneti teknolojileri ile
akilli evler ve sehirler yakin gelecekte en 6nemli calisma
konularindan biri olacaktir. wwinmecon
ileri imalat Teknolojileri: Giinliik hayatta kullandigimiz
endustriyel Urlnlerin tasarimindan elimize gegmesine
kadar slrecin her asamasinda bilisim teknolojilerine
ihtiya¢c vardir. 3D yazicilarla tasarim ve imalat veya
otonom imalat bantlarinin  kullanimi, gelecegin
calisanlarindan  bu sistemlerin  glivenli  olarak
kullaniimasi ve yenilerinin tasarlanmasini isteyecektir.
Sosyal Aglar: Kullanicilarin igcerik Uretmesine ve
paylasmasina izin veren sosyal aglarin 6grenme,
ogretme, eglenme ve is yapma amagli olarak kullanim
alanlari vardir. Sosyal aglar kisilerin ve kurumlarin
yaptiklari islerin  veya Urlinlerin  toplumda
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gorinirlGgiiniin artirilmasi igcin bir platform olarak
kullanilabilir. Sosyal aglar ayni zamanda bilgi paylasim
platformu olarak kullanilir, bdylelikle 6grenen
organizasyonlar veya 6grenme topluluklari olusturulur.
Uzman Ogretmenli sinavina hazirlik amagh olusturulan
telegram gruplari vb. @

Sosyal Medya: Ogrenenleri bilginin ortak ureticileri
olarak vurgulayan teknolojik gelismeler ve pedagojiler
(Selwyn 2011), insanlarin iletisim kurma, paylasma, is
birligi, yayimlama, yonetme ve etkilesim gibi islevler
araciligiyla gesitli topluluklar olusturmalarini ve bunlara
katilmalarini saglayan web sitelerini ve cevrim igi
uygulamalari belirtmek icin insanlarin sosyal medya
terimini benimsemesine katkida bulunmustur. Bu
hareketlilik Ogrencilerin zamanlarinin biyik
cogunlugunu sosyal medyada gecirmelerine neden
olmaktadir. Bu nedenlerle Ogretmenler icin sosyal
medya 6nem verilmesi gereken alanlardan biridir.
Sanal ve Artinlmis Gerceklik: Bilisim teknolojilerinde
kullanicilarin  bilgisayar ile etkilesimde en c¢ok
kullandiklari  yontem, ekranlar {izerindeki grafik
araylzdir. Grafik araylz tasarimi insan bilgisayar
etkilesimi ilkelerine gore yapilan iki boyutlu diizlemde
bilgisayara verilecek komutlara karsilik alinacak geri
bildirimin planlama ¢alismasidir.  Ayni  galismayi
etkilesim amaciicin 3 boyutlu sanal diinyada ve oradaki
sanal nesnelerle yaptigimizda adi “sanal gerceklik”
olmaktadir. Artirilmis gerceklik ise gercek diinyadaki
nesnelerin Uzerine sanal olarak daha fazla bilgi
yerlestirmedir. Her iki teknoloji de egitimde kullanim
icin bircok potansiyel sunmaktadir.

Is Zekasi: Veri bilimi ile baglantili olarak bir kurumun
isiyle ilgili yaptigi etkinlikler sonucu toplanan veriden
karar vericilere yardimci olmasi amaciyla olusturulan
dogru ve glivenilir veri gorsellestirme teknikleridir.

Ogretim icin Yetkinliklerle iliskilendirilmis Dijital
Teknolojiler

Gorsel okuryazarlik araglarini kullanabilmek: Ogretim
icin gorsel materyallerin gelistirilmesi, 6gretmenler igin
bir zorunluluktur. Ogretim icin gérsel materyal
gelistirmenin  en zor iki vyani: hazir gorsel
kitiphanelerini bulmak/uygun olarak kullanmak ve
gorsel kompozisyonu hazirlamak i¢in acik erisim egitim
lisansli yazilimlar/servisler kullanmaktir.

Etkilesimli video ve animasyon  araclarini
kullanabilmek: Coklu ortamlarin egitim amagli
kullaniminda video olusturmak ve yayimlamak,
o0gretmenlerden beklenen dijital yeterliklerdendir.
Ogrenme ortamlan__gelistirebilmek: Ogrencilerin
bilisim  teknolojileri  kullanimini  6grenmelerini

saglayacak dijital 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi,
dgretmenlerden beklenen yeterliklerdendir. Ogrenme
ortamlari 6grencilere igerikle, 6gretmenleriyle ve diger
ogrencilerle etkilesim firsati veren platformlardir.

is birligine dayali problem c¢ézme ve calismayi
destekleyen  bulut _ araglarini____etkin _ olarak
kullanabilmek: is birligine dayali calisma, giinimiiz
diinyasinda bircok baglamda karsimiza ¢cikmaktadir. Bu
baglamlardan egitim, Ogretim ve slrekli 6grenme
baglamlari dgretmenlerin ilgilendigi kisimdir. s
birligine dayali ¢calisma veya problem ¢6zmede beraber
calisan ekibin internet ve 06zellikle bulut bilisim
teknolojilerini kullanarak ayni anda bir dosya Uzerinde
calismalari ve vyaptiklari degisiklikleri anlik olarak
gorebilmeleri saglanir. Ancak her bulut bilisim
teknolojisi her tirli is birligine cevap veremez.
Dolayisiyla burada 6gretmenlerin kendi amaglarina
uygun servisleri bulmasi ve amacina uygun olup
olmadigi konusunda degerlendirme yapmasi gereklidir.
Dijital d6lcme ve degerlendirme  araclarini
kullanabilmek: Ogretimin ayrilmaz bir parcasi da
degerlendirme etkinlikleridir. Degerlendirme
etkinlikleri bazen bir dersin basinda 0Ogrenci
hazirbulunuslugu veya 6n bilgilerini dlcmek icin bazen
dikkatini canh tutup motivasyonunu artirmak icin ve
cogunlukla da dersin hedeflerine 6grenciler tarafindan
erisilip erisilmedigini anlamak icin gerceklestirilir.
Degerlendirme, 06gretimin hedeflerine bagh olarak
bircok farkli formda gelistirilebilir bir etkinliktir.
Degerlendirme  etkinliklerini  bilisim  teknolojileri
(6rnegin  Kahoot, Socrative, Google Forms,
Mentimeter, Educandy) ile gerceklestirmek, testlerin
degerlendirilmesini etkili ve verimli bir sekilde
yaparken test verisi ile ¢ok yonli analizler yapilarak
O0gretmenin  kendisine de bir geri bildirim
hazirlamaktadirlar. Ogretmenlerin dijital 6lgme ve
degerlendirme araclarinin kullaniminda da yeterlikleri
olmalidir.

Uzaktan egitim ortam ve araglarini_kullanabilmek:
Egitim faaliyetlerinde uzaktan egitim ortam ve
araclarini kullanabilmek dijital yeterligine Covid-19
salginiyla hem 6gretmen hem de 6grenciler icin 6zel bir
vurgu yapilmaktadir. 6gretmenlerin ve 6grencilerin
internet teknolojileri kullanilarak yapilan uzaktan
egitim faaliyetlerinde yogun olarak kullandiklari
6g8renme yonetim sistemleri ve canl derslerin es
zamanli yapilmasina izin veren araglari segmek, etkin
sekilde kullanmak, glivenli ve yetkilendirilmis erisim
saglamak gibi yeterliklere sahip olmalarinin énemi
gorulmuistir. Zom Zomdan ders olacak mi 6gretmenim
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Acik kaynak ders materyali katkisi yapabilmek:
Ogretimde ve o6gretimin akisinda 6gretimin hedefi,
icerigi, hedef kitlesi ve baglamina bagli olarak yéntem
ve materyal secimi/ihtiyaci degisebilmektedir. S6z
konusu bu durum “durumsallik” dedigimiz kavramla
ifade edilir. Ogretimde durumsallik degiskenleri goz
ontne alindiginda ayni  konunun bir 6gretmen
tarafindan  farkli  hedef kitledeki 6grencilere
anlatilabilmesi icin farkl dijital 6gretim materyallerine
ihtiyag vardir. Ogretmenlerin derslerinde isledikleri
tiim konular, hedefler, 6grenci 6zellikleri ve baglamlari
icin hazir dijital kaynaklarin webde olmamasi bir sir
degildir. Dolayisiyla 6gretmenlerin bu bolimin basinda
aciklanan dijital araglari kullanarak dijital o6gretim
materyalleri gelistirmeleri, bu materyallerin lisans
durumlarini belirleyebilmeleri ve diger
meslektaslarinin  paylasabilmesi icin agik erisim
platformlarina [6rnegin EBA (Egitim Bilisim Agi)]
yukleyebilmeleri igin yeterliklere sahip olmalari
gerekmektedir.

Bilisim teknolojileri ile tasarim temelli problem ¢6zme
siirecini uygulayabilmek: Yetisen nesillerin bilisim
teknolojilerini sadece dijital igerik tliketicisi olarak
degil; ayni zamanda icerik Gireten, bilisim teknolojilerini
kullanarak problem c¢ézme ve Uretim vyeterliklerine
sahip bireyler olarak yetistiriimeleri gerekmektedir.
Elbette ki bu yeterlikleri kazanmalari icin 6ncelikle
onlari yetistirecek 6gretmenlerin bilisim teknolojilerini
ayni amaclarla kullanma yeterliklerine sahip olmalari
gerekmektedir.

Veri_toplama, elde etme ve analiz_araglarini
kullanabilmek: Bilginin karar vermede kullanilabilmesi
icin givenilir ve gecerli verilerle analizlerin yapilmis
olmasi gerekir. Dijital kaynaklar kullanarak veriden
karar vermeye erisilen sirecteki islemleri tanimlamak
ve hem silreci hem de araglarini kullanabilme
yeterligine sahip olmak, 6gretmenlerden beklenen bir
durumdur.

Bilyiik veri analitigi ve yapay zekd uygulamalarini
tanimlamak ve kullanabilmek: Veri okuryazarligi
yetkinlikleri ile baglantili olarak blylk veriyi analiz
ederek bilgiler cikarmak veya bu veriyi kullanarak yapay
zeka algoritmalarini egitmek konularinda farkindalik
bilgisine veya blylk veri analitigi dijital araglarini
kullanim vyeterliklerine sahip olmak, 6gretmenlerin
dijital yeterliklerinin bir parcasi olmaya dogru
ilerlemektedir.

Bilisim sistemlerini etik ve giivenli kullanmak igin
araglari ve yéntemlerini uygulayabilmek: Egitim-
O0gretim veya glnlik isleri yaparken ya da problemleri
¢Ozerken bilisim sistemlerinin kullanilmasi;
kullanicilarin platformlar Gzerinden baska kullanicilar,
icerikler, uygulamalar ve veri ile etkilesime girmesi

demektir. Tipki gercek diinyada oldugu gibi sanal
dinyada da yapilan etkinlikler, glivenligi 6n planda
tutacak sekilde etik kurallarina ve kanunlara uygun
olarak  yapilmaldir. internet  teknolojilerindeki
gelismeler, benzer sekilde internet Uzerinden islenen
suclarda da gelismelere ve cesitlenmelere neden
olmustur.

insan _bilgisayar etkilesimi ilkelerini _tasarlanan
iiriinlere _uygulayabilmek: Ogretmenlerin bilisim
teknolojilerini  ¢d6zim ve Urin dretim amach
kullanmalarina imkan veren tasarim temelli 6grenme
etkinlikleri ile baglantili olarak, dijital araclar
kullanilarak (retilen bilisim teknolojileri araglarinin ve
hizmetlerinin son kullanicilar tarafindan kullanilabilir
olmasi icin insan bilgisayar etkilesimi ilkelerinin de
farkinda olmalari ve bilisim Urlinlerine
uygulayabilmeleri gerekmektedir.

Ogrenme topluluklari ve &grenen organizasyon
olusturabilmek: Yukarida sayilan tim vyeterlikler ve
glinimiz teknolojileri ile verilen 6rneklerde bu
yeterliklerin uygulanmasi yoluyla yapilan etkinliklerde
ogretmenler bircok yeni bilgi ve beceri kesfedecek,
kullandiklari dijital araglardaki eksikliklerin giderilmesi
icin iyilestirme oOnerileri gelistirecek ve etkinliklerin
kullanildig1 6gretim yaklasimlarinin da iyilestirilmesi ve
gelistirilmesi icin bilgi ve tecriibe kazanacaklardir.

Dijital Yetkinlikleri Kazandirmak i¢in
Okul Diizeyinde Gereksinimler

e Altyap: Gereksinimleri
Okullarin  altyapr  gereksinimleri sistematik bir
yaklasimla planlanmali ve siirdirilebilir teknoloji
yaptlart kurulmalidir. Okullarda bilisim altyapisi (g
bilesenle ele alinabilir: (1) aygitlar, (2) ag ve baglantilar,
(3) yazilimlar ve servisler. Bu Ug¢ bilesenin strekli
yonetilmesi, glincellenmesi ve derslerde kullanima
hazir bulundurulmasi gereklidir. Aygitlari iki gruba
ayirabiliriz. Bunlardan ilki ©grenci, O6gretmen ve
idarecilerin kullandigi son kullanici aygitlaridir. Bunlara
ornek olarak tasinabilir veya masalsti bilgisayarlar,
akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar ve bilgisayar 6zelligi
tasiyan akilli tahta gibi cihazlari verebiliriz. ikinci grupta
ise sunucular, yazicilar, tarayicilar, glivenlik kameralari
gibi destek cihazlari bulunmaktadir. Her iki gruptaki
cihazlarin da veri alisverisi yapmasi ve butinlesik bir
yaklasimla yonetilmesi beklenir.
e Teknik Destek

Arastirmalar, teknoloji kullanimini olumsuz etkileyen
bilesenlerin icinde teknoloji desteginin vyetersiz
olmasini gostermektedir. Burada en onemli konu
kullanicilarin yeterli teknik bilgi ve beceriye sahip
olmalarinin beklenmesidir. Yapilan hizmet ici ve diger
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egitimlerle 6gretmenler ve Ogrencilerin donanim ve
yazilm kullanimiyla ilgili temel sorunlari
giderebilmeleri hedeflenmektedir. Ancak olasi tim
sorunlarin giderilmesi kullanicilardan beklenemez. Bu
nedenle okullarda teknik servis bulundurulmasi énem
tasimaktadir.  Teknik  destek, hizmet alimiyla
gerceklestirilecekse kullanici bilgilerinden hangilerine
erisim verildigi belirlenerek gizlilik s6zlesmesi yapilmasi
KVKK icin gereklidir.

e Miifredat

Ogretmenler ve 6grenciler okul ici ve disinda egitim
amach  vyaptiklari  etkinliklerde  mifredat ile
sinirlandirilmis ve yonlendirilmislerdir. Mifredatlarin
daha fazla dijital araglar kullanarak tamamlanan
etkinliklere izin verecek sekilde dizenlenmesi, bu
etkinlikleri tamamlamak icin 6gretmen ve 6grencilerin
bilisim teknolojileri ile c¢oziimler aramalari hem
O0gretmenlerin hem de Ogrencilerin dijital bilgi ve
becerilerini yeterlik seviyesinden yetkinlik seviyesine
dogru cikaracaktir.

e Ogretmen Egitimi

Ogretmen yeterlikleri icinde dijital yetkinlik, bilisim
servislerinin etkili ve verimli kullanimi igin ©6ne
¢ikmaktadir. Hem hizmete baslama 6ncesi (68retmen
adaylari)) hem de hizmet i¢ci 6gretmenlerin bilisim
servisleri ile ilgili bilgilendirilmesi, bilgi ve beceri
kazanmalarinin saglanmasi bu amaca hizmet edecektir.

e Ogretim Yonetim Sistemleri

Teknoloji destekli egitimin vazgecilmezlerinden birisi
O0gretim yonetim sistemidir. Pek ¢ok 6gretim yonetim
sistemi bulunmaktadir, bunlardan baslicalari: Moodle,
Google Classroom, Sakai LMS ve Base LMS olarak
siralanabilir. Bu sistemlerin ortak o6zelligi icerik
sunumu, ders yonetimi, sinav ve test olusturma, 6dev
verebilme ve takibi, notlandirma ve icerik paylasimi
yapabilmesidir. MEB’e bagli okullarda e-okul en yaygin
kullanilan  6gretim ybnetim sistemi olarak one
cikmaktadir. Ancak e-okul daha ¢ok bir bilgi yonetim
sistemi niteligindedir.

o lidari Inisiyatif ve Arastirmalara Destek

Okul yoneticilerinin 6gretmen ve 06grencilerin dijital
kaynaklari kullanmasi yonilinde inisiyatif almasi ve
O0zendirici olmasinin teknoloji destekli 6gretim
ortamlarinin gelismesinde o6nemli oldugu asikardir.
idari gliciin kullanilmasinin yani sira yéneticilerin
liderlik etmesi, kaynaklari artirmak icin caba sarf

etmesi, 6gretmen egitimlerini desteklemesi ve okul
icinden ve disindan drnek uygulamalari paylasarak iyi
uygulamalari yayginlastirmaya c¢alismasi beklenir.

o Egitim Bilisim Ag1 (EBA)

MEB'in e-okul sisteminde icerik paylasim sinirhligini
EBA belirli olciide gidermektedir. EBA, ozellikle
Ogretmen ve  Ogrencilerin  icerik  paylasimi
yapabilecekleri dijital bir ortam sunmaktadir. FATIH
Projesi kapsaminda ders iceriklerinin paylasilmasi icin
kullanilmasi planlanan EBA sistemi, yayginlasarak
glinimizde 6nemli bir icerik paylasimi platformuna
donlsmuistir. MEB’e  bagh Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel MuduarlGglu tarafinda yonetilen
sistem, Ozellikle salgin doneminde TRT-EBA TV adi
altinda ilkokul, ortaokul ve lise icin Uc¢ farkli kanaldan
yayin yaparak egitim ve 6gretimin kesintiye ugramadan
slirdtridlmesinde énemli rol almistir.
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