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Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Türkçe

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Matematik

Matematik Matematik Matematik Matematik Görsel Sanatlar

Müzik Serbest Etkinlikler Serbest Etkinlikler Serbest Etkinlikler Serbest Etkinlikler

Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve oyun Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun

6.Ders

5.Ders

BO.1.2.3.3. Geleneksel çocuk 

oyunlarını oynar.

Kültürümüze ait geleneksel 

oyunlar ile dansları tanır ve 

uygular.

3.Ders

4.Ders

BO.1.2.3.3. Geleneksel çocuk 

oyunlarını oynar.

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı 

temel veri grubu ile çalışabilme ve 

veriye dayalı karar verebilme

G.1.1.6. Görsel sanat 

çalışmasında figür-mekân ilişkisini 

ifade eder.

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı 

temel veri grubu ile çalışabilme ve 

veriye dayalı karar verebilme

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı 

temel veri grubu ile çalışabilme ve 

veriye dayalı karar verebilme

BO.1.2.3.3. Geleneksel çocuk 

oyunlarını oynar.

Fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal 

gelişimini artırır.

T.O.1.2. Okudukları ile ilgili 

anlam oluşturabilme

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayalı 

temel veri grubu ile çalışabilme ve 

veriye dayalı karar verebilme

2024-2025 Eğitim Öğretim Yılı 

1. Sınıf Haftalık Sınıf Defteri Doldurma Planı (36. Hafta)

Dersler
GÜNLER

1.Ders HB.1.6.3. Sanatla ilgili merak 

ettiklerini sorabilme

HB.1.6.3. Sanatla ilgili merak 

ettiklerini sorabilme

HB.1.6.3. Sanatla ilgili merak 

ettiklerini sorabilme

T.Y.1.3. Yazma kurallarını 

uygulayabilme

2.Ders T.Y.1.1. Yazılı anlatım 

becerilerini yönetebilme

T.Y.1.2. Yazılarında içerik 

oluşturabilme

T.Y.1.1. Yazılı anlatım 

becerilerini yönetebilme

T.Y.1.2. Yazılarında içerik 

oluşturabilme

T.Y.1.3. Yazma kurallarını 

uygulayabilme

T.O.1.1. Okuma sürecini 

yönetebilme

BO.1.2.3.3. Geleneksel çocuk 

oyunlarını oynar.

3. Yapılan figürlerden yola 

çıkarak öykü kurgular.

4. Görsel eserleri yorumlar ve 

oynar.

1. Günlük hayatta kullandığı 

nesneleri amacı dışında kullanır.

2. Atık malzemeleri kullanarak üç 

boyutlu figür yapar.

ü.1.D.2. Çevresindeki müzik 

etkinliklerine katılır.


